ARCHITEKT ***

DH I R R R R R R R A R I R A I R S I AR I
DRUZYNA .........................................................

1. Umie opowiedzie¢ o prekursorach poszczegolnych stylow w
architekturze.

2. Wykonata/at rejestr lub przewodnik po ciekawych budynkach
nowoczesnych i1 zabytkowych w swojej miejscowosci lub gminie.

3. Zorganizowata/at wyprawe ( zastgpu lub druzyny) do innej
miejscowosci w celu zwiedzenia ciekawych budynkow.
Przygotowata/at wystawe fotograticzng lub inng forme prezentacji,
reklamujaca ciekawe rozwigzania architektoniczne, ktore mogltyby
by¢ zastosowane na tym terenie.

4. Pomogta/pomogt innym harcerkom/ harcerzom w rozplanowaniu
ich pokoi.

5. Zaprojektowata/at wyglad i rozmieszczenie namiotow, urzadzen
obozowych na obozie druzyny. Swoj projekt przedstawit do
akceptacji na radzie druzyny.



