DTP-owiec ***

DH. ..................................................................
DRUZYNA ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

1. Zna zasady sktadu komputerowego i wykorzystuje je w
wykonywanych pracach.

2. Sprawnie postuguje si¢ fachowg terminologia: begkart, interlinia,
szeryf, kerning, punktura, tekstura itp.

3. Wykonata/al zaawansowane prace DTP i zaprezentowat(-a) je na
zbidrce lub w szkole.

4. Swoje umieje¢tnosci wykorzystata/al przygotowujac $piewnik,
poradnik lub inne wydawnictwo dla druzyny, szczepu, hufca.

5. Na zbiorce wytlumaczyta/yl mtodszym, jakie zagrozenia wynikaja
7z piractwa komputerowego.



