GRAFIK KOMPUTEROWY
(sprawnos¢ mistrzowska)
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1. Samodzielnie wykonala/at zaawansowane prace graficzne na
komputerze i zaprezentowala/al je na zbiorce lub w szkole.

2. Swoje umiejetnosci wykorzystata/at wykonujac prace graficzne dla
druzyny, szczepu, hufca.

3. Potrafi sprawnie wykona¢ zaawansowane operacje: skanowac i
obrabia¢ grafike, importowac do i eksportowac z innych programéw,
rozbarwia¢ dokument do pliku, wykonywac¢ retusze itp.

4. Nauczylta/yt mtodszych harcerzy podstawowej obstugi programu
graficznego.

5. Na zbiorce wytlumaczylta/yt istote 1 zagrozenia wynikajace z
piractwa komputerowego, zna wymagania dotyczace ochrony praw
autorskich do grafiki komputerowe;.



