PROGRAMISTA «ees(Nazwa jezyka programowania)
(sprawnos¢ mistrzowska)

DH. ..................................................................
DRUZYNA ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

1. Poznata/al genezg¢ 1 histori¢ wybranego jezyka programowania,
wskazata/at najwazniejsze udoskonalenia w jego ostatnich wersjach.

2. Zgromadzita/it biblioteczke informatyczng zwigzang z wybranym
jezykiem programowania.

3. Samodzielnie napisata/at duzg aplikacje i zaprezentowata/al ja w
szkole, na studiach lub w druzynie.

4. Napisala/at program o tematyce harcerskiej pomocny w pracy
druzyny, szczepu, hufca i zglosita/it go do Banku Programow
Harcerskich (Zespot GK ZHP on-line)

5. Zna wymagania dotyczace praw autorskich do programéow
komputerowych i kodow Zréodlowych.



