WEBMASTER (sprawnos¢ mistrzowska)

DH. ..................................................................
DRUZYNA ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

1. Przystepujac do opracowania proby nawigzata/at wspolprace z
Zespotem GK ZHP on-line, uczestniczyta/yt w realizacji wybranego
zadania zaproponowanego przez Zespoét lub wlasnej propozycji.

2. Zna zasady budowania osrodkow WWW z zakresu wizualizacji
projektu, zagadnien PR i oprogramownia.

3. Skompletowata/at zespot do realizacji projektu internetowego
(serwisu WWW), rozdzielita/it zadania w zespole: przygotowanie i
korekta tekstow, przygotowanie grafiki, kodowanie serwisu,
promocja itp., gotowy serwis opublikowata/at w Internecie.

4. Stale rozwija swoje umiejetnosci w zakresie jezykow
programowania stosowanych w budowaniu osrodkow WWW, zna co
najmniej dwa, w tym jeden z grupy jezykow server-side,
przygotowata/at layout strony stosujac optymalizacje grafiki.

5. Przeprowadzita/it forme ksztalcenia po§wigcong tematyce
internetowe;.



