
WSKAZIDROGA * 

DH. ………………………………….………………..…… 

DRUŻYNA……………………………………...………… 

 

1. W czasie gry lub zwiadu terenowego poprowadził/a zastęp do 
określonego miejsca odległego o ok. 2-3 km, odszukał/a wyznaczony 
obiekt. 

 

2. Na planie zaznaczył/a nazwy ulic i placów oraz ważne obiekty - 
ośrodek zdrowia, aptekę, pocztę, straż pożarną, posterunek policji itp. 

 

3. Poznał/a najbliższy obiekt godny zwiedzenia (zabytek historyczny, 
muzeum, osobliwość przyrodniczą itp.) i opowiedział/a o nim na 
zbiórce zastępu. 

 

4. Wyszukał/a interesujące informacje o swojej miejscowości w 
przewodniku, encyklopedii, Internecie oraz przedstawił/a je 
zastępowi w dowolnej formie. 

 

 


