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DH. ..................................................................
DRUZYNA ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

1. W czasie gry lub zwiadu terenowego poprowadzit/a zastgp do
okreslonego miejsca odleglego o ok. 2-3 km, odszukal/a wyznaczony
obiekt.

2. Na planie zaznaczyl/a nazwy ulic i1 placéw oraz wazne obiekty -
osrodek zdrowia, apteke, poczte, straz pozarng, posterunek policji itp.

3. Poznal/a najblizszy obiekt godny zwiedzenia (zabytek historyczny,
muzeum, osobliwo$¢ przyrodniczg itp.) 1 opowiedzial/a o nim na
zbiorce zastepu.

4. Wyszukal/a interesujace informacje o swojej miejscowosci w
przewodniku, encyklopedii, Internecie oraz przedstawit/a je
zastepowi w dowolnej formie.



